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GLOBAL ESPORTS SUMMIT se : : : :
desarrolla bajo un concepto Servir al sector como elemento de cohesién y encuentro abierto del ecosistema.
aglutinador del sector profesional de
los esports. En su gran encuentro

anual (el Summit) o en sus Ser una herramienta de difusion y embajador del ecosistema en

experiencias (GESx), el objetivo es entornos empresariales, institucionales y sociales.
poder ser.ventana de todos los

agentes y servir de plataforma para
tratar problematicas, hacer Fomentar con sus actividades y desarrollo el negocio

prospeccion de oportunidades y y el emprendimiento, asi como la innovacion
diagnosticar retos que se presentan a

la iIndustria de los esports.

100% ESPORTS BUSINESS




ACTMO SERCc el global esports
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THE ESPORTS EUANGELISTS
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GES es el mayor congreso profesional - |EEERTEG CIUDAD DE LA IMAGEN

del sector de los deportes electronicos

de Espana. Se conforma como un gran

foro de encuentro, debatey =
conocimiento para todo el ecosistema

de los esports y aspira a ser un “hub”

de todos los agentes del sector SALA 25 nia 28

promoviendo actividades B2B. LA SALA MAS GRANDE DE EUROPA

Madrid acogié su primera edicion en PLAZAS
marzo de 2019 y reunié a mas de 600 9 9 6 oL 2 0 ADAPTADAS

profesionales de la industria.
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PLAZAS
BUTACAS ADAPTADAS

GLOBAL ESPORTS-SUMMIT® * PANTALLA OF

mise

ESPACIO LUMIERE 1200 ms2

AREA NETWORRING PREMIUM (MESAS CORPORATIVAS)
AREA DE SETS DE PRENSA Y PHOTOCALL

AREA NETWORRING FREE

AREA EXPOSICION

2 20NAS CHILL

GES SHOP

Z0NA VIP
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GLOBAL ESPORTS-SUMMIT®

16 PRESENTACIONES 5 PONENCIAS TEMATICAS
CORPORATIVAS 7 PANELES Y MESAS
Y COMERCIALES +48@ PONENTES Y EXPERTOS

4 MODALIDADES DE ACCESO
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i PERFIL AS

Ligasy |  Empresas Publishers
G S 2 equipos profesionales tecnoldgicas
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G I_U B H I_ ES P 0 RTS S U m m I T Medios, plataformas, Consultores y agencias de Marcas
streaming companies marketing y patrocinio patrocinadoras
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Universidades, Instituciones oficiales, Inversores, analistas
escuelas de negocios y organizaciones y asociaciones y gabinetes legales
“gaming academies”

ges facts - OTRAS EDICION

629 PARTICIPA

5o MEDIOS ACF
PONEN
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ESPACIOS GES

1) ACCESO GES?!

7 ACREDITACIONES, OFICINA

PERMANENTE Y GURRDARROPA

#3) SETS DE PRENSA ¥ PHOCALL

@ saLA 25

5% 20nA comun ¥ EXPO

B) Z20NAS CHILL REST

Y NETWORRING FREE

€75 20nA NETWORKING

PREMIUM
SALA 19 (DI 27)

9) SALA UIP

A0 SERVICIOS




El gran congreso
europeo profesional
de los ESPORTS
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Investigaciones cualitativas,
cuantitativas y barometros
tematicos del sector ESPORTS
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El programa en directo de
actualidad y contenido business
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GLOBAL PURTSE N

L \Q.. \ ¢ Experiencias GES en
> w formatos tematicos

“custom made”
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Los trofeos y reconocimientos a la industria y los
profesionales del management del ecosistema
ESPORTS




GLOBAL ES

GLOBAL ESPORTS SUMMIT® - GES, GESX, BAROMETRO GES Y GESTV estan impulsados por empresas y organizaciones de referencia,
agrupando a las principales entidades del ecosistema, ofreciendo las claves estratégicas del esports business.
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media@globalesportssummit.com globalesportssummit.com



